Tecnicatura Universitaria en UADE

UNA GRAN UNIVERSIDAD




Carrera de pregrado aprobada bajo las resoluciones RESOL-2021-1191-APN-ME y RESOL-2021-1285-APN-ME.

Tecnicatura Universitaria en

e Introduccion a la Programacion

e Arte Digital 2D

¢ Arquitectura de Computadores y Sistemas Operativos
e Introduccién al Disefo de Videojuegos

e Desarrollo de Juegos en Tiempo Real

e Disefio de Videojuegos

e Disefio de Interfaces y UX

e Fisica de Objetos y Personajes

e Inteligencia Artificial

® Optimizacién de Videojuegos
* Seminario de Integracién

® Programacion Gréafica

e Optativa 1

e Optativa 2

e Juegos en Red

Titulo final: TECNICO UNIVERSITARIO
EN DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS

La carrera en niimeros:
Afios de estudio 3
Carga horaria total 1656
Materias 23

e Control de Calidad en Juegos

¢ Paradigmas de Programacién

e Disefio de Niveles

¢ Produccién de Videojuegos

® Programacion de Sistemas de Juego
e Estructura de Datos

e Disefio de Sistemas de Juego

e Desarrollo Avanzado de Videojuegos

informatica@uade.edu.ar

(+54 9 11) 6812-6529
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